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A Rage programozoéinak bizonyara régi vagyuk lehetett, hogy a sokat prébalt és remekiil
bizonyitott grafikai motorral ne csak agyatlan 16v6ld6z8s jatékokat hajtsanak meg, hanem
komolyabb jatékban is szerepelhessen a nem mindennapi grafika. Nos, a vagyuk teljesiilt,
hiszen megsziiletett a Hostile Waters!

A Fold kuldnb6z6 terlileteit meglatogaté nagy hajé kész uszé eréd, hiszen mindent el6 tud
allitani, amire csak szukségink lehet a hosszu Ut soran. Természetesen itt f6leg fegyverekre
gondolok, hiszen nem éppen békés misszidkban kell részt venniink. A replld, szarazfoldi és
légparnas egységek valasztéka folyamatosan bévil majd, csakugy, mint a rajuk aggathaté
fegyverek és extra felszerelések szama. A gyartashoz persze be kell majd gydjteniink a

nagyon értékes EJ-t, de aggodalomra !

semmi ok, mert b6ségesen
rendelkezésuinkre all majd az elpusztitott
ellenfelek utan.

Maximalisan 10 egységiink lehet,
természetesen ezek iranyitasat nem
lehet egyszerre elvégezni, ekkor kap
szerepet a taktikai térkép, ahol
parancsokat adhatunk
jarmaveinknek. A gép
iranyitasaba azonban sokszor
hiba csuszik, igy a fél
szemiinket mindig ezeken a
jarmaveken tartsuk. Arra
nagyon vigyazzunk, hogy az
Ujboli parancsok
hozzaadddnak az el6z6khoz,
nem helyettesitik azokat. Az
egységek egyébként automatikusan
harcba bocsatkoznak, ha ellenfél kozelit
feléjuk, de ha nincs megadva nekik, hogy
varakozzanak, akkor bizony el is
indulnak a tamadasra. Ebbdl kideril,
hogy a legtobbet hasznalt parancs a
varakoztatd lesz. Embereink a csatak
alatt elvileg fejl6dnek, bar én a kapott
plecsniken kivil semmilyen komolyabb

66 GAMEMASTER www.gamemaster.hu



Hostile Waters: Anteus Rising

valtozast nem tapasztaltam. Tapasztalhato, hogy egyik-masik ember hatékonyabban tud
bizonyos fajta jarm(iveket vezetni (pl. Ranson, aki karomkodik ha nem helikopterbe
telepitjiik), de ez is csak esetleges. A laza lancban elhelyezked6 kildetések teljesitése
egyre nehezed6 feladatot r6 a parancsnokra, de természetesen ennek megfeleléen
komolyabb fegyverekkel gazdalkodhatunk.

A Hostile Waters is az akcid/stratégiai szegmensben nyomul, tegyiik hozza nem is
eredménytelenil. Ha leszamitjuk a gépi Al butasagait, akkor nagyon bulira sikerilt a
program. A remek grafikat igazi firnyakos kuldetések teszik élvezetessé, a legjobb pedig
akkor kovetkezik, ha belellink egy jarmibe, és mi magunk latunk neki az ellenfelek
irtasanak, a veszélyes vizek szigetének valamelyikén.

Black

4, A tutorial palyak utani els6 megmeérettetésiink
nem lesz tul nehéz, ne féljetek téle. Kezdetnek
ugyan rogton felénk szaguld 4-5 helikopter,
azonban ezeket 1 rakétas helikopterrel siman
semlegesithetjiik. Robbantgassunk kedviinkre a
sziget északi oldalan, de vigyazzunk az itt talalhato
tartaly (1) épségére. Hozzunk egy feldolgozd
egységet, és kezdjuk meg az EJ begyjtését. A 2.
helikopter hadrendbe allitasa utan
nekiszaladhatunk a kommunikaciés allomast 6rz6 4
toronynak, esélyik sem lesz. A szallitéhelikopterrel
vegylk fel a tartalyt és rakjuk le a lavor tévébe. Ha
szétdurrantjuk, megy vele az allomas is. A
feldolgozéra vigyazzunk, mert ha tele tartalyokkal
probalkozik, akkor képes felrobbanni. A 2
helikopterrel ezek utan latogassuk meg a déli
oldalon talalhaté repiilé Gzemet, felrobbantva mar csak a 2500 EJ kitermelésérdl kell
gondoskodnunk, ha még nem tettiik volna meg.

5, Nos, itt mar a csirkébb versenyzéknek
akadhatnak gondjaik, bar ez még tényleg csak
bevezetés a késdébbi borzalmakba. Elsé feladatunk
az északi bazis elpusztitasa, melyhez az at némi
farétornyokon vezet keresztiil, ne hagyjuk 6ket
érintetlenil, igy némiképp csokken a tank és
helikopter gyartas tteme. Az itteni tornyokat siman
elsopri a kezdeti 2 rakétas helikopter. A bazis
védelme sem tul nagy, bar a kdzben csipkel6dé
helikopterek okozhatnak meglepetéseket, féleg
azért, mert kozben a feldolgozoénkat is partra kell
raknunk az ellatas érdekében. A bazison talalt
ismeretlen targyakat vigylk a hajora egy kis
elemzés céljabdl. Maximalisan hasznaljuk ki a
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hulladékok nyujtotta EJ-t, ha 6sszejon elég, épitsiik meg az ujdonsagként rendelkezésiinkre
bocsatott gyogyité egységet, de hagyjuk egyelére a hajon. Ha minden egységink
visszanyerte az egészségét, akkor szép fokozatosan megtisztithatjuk a sziget kozepén lévé
telepet (a tartalyokat robbantsuk fel). Ha ez megvan, akkor telepitsiik ide a feldolgozét. Az
id6kozben elkésziilt elemzés segitségével maris a rendelkezésiinkre all a Salamander, az
elsé komolyabb foldi egységiink. Szereljlnk is fel egyet rogton minden foldi joval, és a
sziget bal als6 sarkan 1évé 2 torony elpusztitasa utan tegyuk is ide le. A kovetkezé
feladatként szerepl6 szallitégép megsemmisitése nem vart eredménnyel jar, csapok és
nyulvanyok erdeje burjanzik el6 a roncsokbdl. Megjelenik egy-két idegen torony is, ezeket
csak a Salamanderrel kozelitsiik meg, mert a helikopterekre nagy veszélyt jelentenek. A
kozponti idegen egységet, majd ez ebbdl fakadd kék valamit kell célba venniink utoljara, és
természetesen el kell pusztitanunk. Utols6 momentumként pedig ide kell hoznunk a
feldolgozd egységet, és maris utra kelhetiink a kovetkezé kildetés felé.

6, Rovid pihenére kényszerilink az Anteus javitasa
miatt, de persze ellenfeleink kihasznaljak a remek
alkalmat ahhoz, hogy itt is megprébaljanak eltenni
Iab aldl. A minimalis EJ készletet nagyon jol kell
beosztanunk a tuléléshez. A javasolt kombinacio 1
rakétas helikopterbél + 1 Sentinelbdl, a legujabb
fedélzeti agyubadl all, de mindezt ugy kell megvenni,
hogy maradjon elég EJ a feldolgozé és a szallité
heli belizemelésére. A parton 1évé tornyokat viszont
rogton robbantsuk fel, mert abbdl nagy katasztrofa
lesz, ha a feldolgozé teszi meg ugyanezt. Igazabdl
egyre kell figyelniink a 8 perc alatt, méghozza arra,
hogy az érkezé bombazodkat leszedjiik (2
légcsavaros repiilégép), mert ezek okozzak a
legnagyobb galibat. Ha lesz mar elég pénzink,
akkor helikoptert vegytink, de lehet, hogy addigra
mar nagyon is sziikség lesz a potdarabra. Lehet probalkozni javitd egységgel, nekem nem
jott be, mert nagyon sokba keril és lassan javit az érkez6 tdmeghez képest.

7, Valészintsitem, hogy ebben a kiildetésben a
partraszallas lesz a legnehezebb, hiszen kismillid
helikopter és tank igyekszik megakadalyozni minket
ebben. Sikerrel is jarhatnak, ha nem figyeliink oda,
bizony nem lesz kénnyl feladat. Jé szolgalatot
tehetnek a nemrégiben kapott Salamanderek, de
alapvetéen a helikopterekre kell épitkezniink.
Tisztitsuk meg a tengerpartot és a kdzelben Iévd
bazist, garantaltan lesznek célpontjaink és ennek
kovetkeztében begydlijthetd EJ is akad béséggel.
Haladjunk észak felé és a kikotét is tegyiik
magunkéva. Az itt talalhato ladakbol vigylink egyet
a hajora és lam, 1 perc mulva uj fegyverrel, a
Rapier nevd lézerrel gazdagodunk. Ennek
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segitségével mar kénnyedén levadaszhatjuk a tornyokat és egyéb telepitett fegyvereket.
Miel6tt azonban erre adnank a fejlinket, menjlink vadaszni. A térképen megjelend jelzésnél
kicsit keresgélve a lézer kereséjében (Zoom-ot hasznaljuk — Z) meglatjuk a helikopter
pilotajat. Egy jol iranyzott 16vés és a helikopter nem szall fol tébbet, de nem is szabad, hogy
elpusztuljon, pedig erre igen j6 esélye van a mellette acsorgd tartalykocsi jovoltabdl. Miel6tt
komolyan szétnéznénk a sziget kozépsé fertalyan, jarjunk egy kicsit korbe, és lehetdleg
pusztitsunk el mindenkit, kiilonos figyelemmel a masik kikété védéire. Ezutan a kdzépsd
bazis tornyai és agyuallasai is sorra keriilhetnek. Az alapossag meghozza a gylimolcsét,
hiszen nemsokara jon a kdvetkezé parancs, 10 percen belil kifutnak a hajok, semmisitsik
meg Oket. A feladathoz 2 csapatra van szikség, de legrosszabb esetben 1-1 rakétas
helikopter is elintézi a nagy monstrumot. Innen mar egyenes Ut vezet a gyézelemhez, ezt
kozli vellink a gép is.

8, lgazi mészarszék igérkezik ebben a kiildetésben,
de ha nem vigyazunk, akkor bizony mi lesziink az
aldozatok. Mar az elején rosszul indul a dolog,
hiszen az Anteus csapdaba esett egy zart 6bodlben,
melyet raadasul tornyok vesznek korbe. Elsé
feladatunk ezek eliminalasa lesz, méghozza 2
Salamander segitségével. Hasznaljuk ki a vizen
jard képességlket is. Ha megtisztitottuk a terepet,
szép lassan araszolhatunk a sziget kdzepe felé. Az
idedlis csapatfelépitést az emlitett 2 tankon kivil 1
javito brigad, 1 rakétas és 1 Iézeres helikopter teszi
ki, természetesen a megszokott begyjté mellett.
Lassan haladva a tankok védelmében
leszedegethetjiik a tornyokat, a tobbit pedig
elintézik kisérsink. Ugyndkeink mar j6 elére
jelezték, hogy a teriilet nem tul biztonsagos, nos
igazuk is lesz, hiszen hirtelenjében 3 alien gyar (1) bukkan ki az ismeretlenségbél és kezdi
ontani felénk kukacszer( teremtményeit, akik iszonyu erés l6vedékekkel kapraztatnak el
minket. Minden erénkre sziikség lesz a lenyomasukhoz, persze a sziintelendil érkezd egyéb
ellenfelek sem hagynak egy cseppnyi id6t sem a gondolkodasra. A férgek ellen a
Salamander a leghatasosabb, de sajna ennek is gyenge a pajzsa, igy egy-két
pétlasra készen kell allnunk.
Szusszanjunk egyet, majd az el6bbi
szisztéma szerint induljunk tovabb a
Cabal bazis felé. A feladatok
teljesitése utan sem lesz
nyugtunk, hiszen a kapukat zarva
tarté generatort is meg kell
semmisitenilink a tovabblépéshez.
Mehetiink kérbe
helikopterekkel, azonban
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nagyon kemény ellendllasra szamithatunk, f6leg a jobb és bal oldali mellékagakbdl érkeznek
majd a helikopterek tdmegei. Ha biztosra szeretnénk menni, akkor legalabb a jobb oldali
gyarakat el kell pusztitanunk, és ezek utan hatolhatunk be a rampakon a generator
kozelébe.

9, 2 Uj eszkdzzel is gyarapodunk a kiildetés sikeres
végrehajtasahoz. A gyors jaratd Puma a régoéta
hianyzoé féldon bevethetd gyors eszkdzt, mig a
Cloaking Device a jarmivink lathatatlansagat
biztositja. Ez utébbi azonban nem teszi lehetévé a
tlzelést bekapcsolt allapotban. A feladatok egy
részét menet kézben kapjuk meg, de nem
gondolhatta senki komolyan, hogy minddssze a
rejtézkodés és a 6000 EJ dsszegyljtése a cél.
Indulasképpen vételezziink egy Pumat az uj
szerkentyUvel, valamint gyartsunk egy recycle
egységet és az 6t szallitani tudd helikoptert. Az
Anteushoz kozeli terep remek alkalmat nyuijt a
készletek feltdltésére, azonban elétte még van egy
kis elintéznivaldnk. A szallité helikopterrel a telepen
lévé 3 tartalykocsit vigyik biztonsagos helyre, ahol nem érhetik el a kényszerl robbanasok.
Ezutan 16jik szét a telepet, majd kezdjik el a betakaritast. Mindezt ugy kell elvégezniink,
hogy idénként megjelenik 2 jarérdzé helikopter, ilyenkor szallitsuk latétavolsagon kivilre a
begytjtét. Ha elmegylink jobbra a vasut masik allomasaig a Pumaval (persze bekapcsolt
alcazassal), akkor idében észlelhetjik az érkezé helikoptereket. A sineken val6 kozlekedést
hagyjuk meg a vonatnak, kicsit razés a talalkozas a palyaba vezetett arammal. Ha
begy(jtéttiink mindent, akkor indulhat a felderités. Erdemes koriiljarni a szigetet, hogy
mindennel tisztaban legyiink. A tornyok nem tudnak érzékelni benniinket, a tankok kozelébe
ne koéricaljunk, mert 6k észrevesznek egy bizonyos tavolsagon beliil. Erkezik kdzben a
parancsok kiegészitése, hogy aszongya keressiik meg a foldi egységek forrasat. A térképen
jeldlt (1) ponton ezt meg is talaljuk. Menjiink kdzelebb egészen latétavolsagig, kideril, hogy
egy szép darab rakétatamaszpontot rejtenek a kocka alaku épitmények. Innentdl
egyszerlsodik a dolog, mert nem kell rejtézkddniink, viszont a kdvetkezé parancs kissé

x nehéznek tilnik, ugyanis a rakétasilok
elpusztitasara utasit. A feladat
elvégezhetetlen, inkabb igyekezziink
vissza, mert hamarosan kezdédik a
tazijaték. Elindul az 6sszes rakéta és 20
percet kapunk, hogy megsemmisitsiik a
rakétakat vezérlé allomasokat. Bizonyara
feltGint mindenkinek a szigeten lévé 3
nagy kupolas épitmény (2), 6k lennének
kiszemelt aldozataink. Gyartsunk vagy 2
rakétas helikoptert és a szallité kopter
segitségével vigyliik a megmentett
tartalykocsikat a kupolakhoz. Akkor
szamithatunk sikerre, ha szinte a gémb
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alatti peremre siker(l rarakni a tartalyokat. Robbantgassuk fel 6ket szép sorjaban, béven
bele fog férni a kijel6lt hataridébe. Ha netalantan elszurtunk volna valamit, akkor van még
harom masik tartaly is a szigeten, csak hat éppenséggel egy nagy telep kellés kézepén (3),
amit bizony ezernyi tank véd. Utoljara mar csak a szokasos feladat marad hatra, a 6000 EJ-
t gyUjtsiik be és nézzilk meg a befejezé animot, melyben lathatjuk a szigetrél tavozo
tengeralattjarot.

10, Indulaskor mar sejteni lehet, hogy itt valami
nagyobb léptékil dologrél van sz6, mert 10000 EJ-t
kapunk a felszerelkezéshez. A kiildetés eleje
nagyon huzés lesz, iszonyatos mennyiségu
ellenféllel kell szamolnunk. Készitsiink 3 rakétas
helikoptert, valamint 1 gydgyité tankot, de ez
utébbit hagyjuk mindenképpen a hajén. Szép
lassan kezdjlink hozza a part vonalan felallitott
tornyok egyenkénti kipukkantasahoz, no meg
persze az érkez6 helikopterek levadaszasahoz.
Nagyon sokan jonnek maijd, a javité tanknak szinte
allanddéan dolgoznia kell, ha formaban akarja tartani
a fiukat. Elsé célpontunk az északi tankgyar legyen,
a szisztematikusan megtisztitott terepen viszonylag
nem lesz nehéz eljutni idaig. Ne feledkezziink meg
az utkdzben talalhaté energia teleprél sem (1), ennek elpusztitasa jétékony hatassal van a
gyartékapacitasra. Ha biztonsagosnak érezziik a szarazfoldet, akkor kihozhatjuk a partra a
javité tankot egy feldolgozé kiséretében, bizony a késébbiekben sziikségiink lesz az EJ-re.
Pusztitsuk el az északi telepet és a mellette 1évé molot is pucoljuk meg a tornyoktél. Egy
hangyanyit vandoroljunk befelé a sziget belseje felé, méghozza az itt talalhaté hegyre (2).
Remélhetdleg eddigre mar mindenki 6sszekapart annyit, hogy legyen még pénze egy
|ézeres helikopterre. A hegy tetején allva siman kil6hetjik a kdzponti telep gyartésorait. Ez
jotékony hatassal lesz a mar-mar idegesitévé valo helikopter aradatra (a hegy mostanra
tiszta 6cskavas telepként nézett ki). Egyel6ére hagyjunk minden egységet a hegyen, és a
|ézeres helivel repliljik kérbe a szigetet és jo messzirdl intézziink el minden elénk kerilé
ellenfelet. A déli telep (3) koril egy kicsit nagy a nylizsgés, de ezt is lehet csokkenteni a
szokdsos energiatelep megsemmisitésével (4). Intézziik el a telepet helikopterekkel, de
vigyazzunk a hibrid tankokra, mert keményeket tudnak Utni. Elvileg most mar csak a
kozponti épiletek maradtak, de miel6tt erre felé vennénk az iranyt, intézziik ugy a dolgokat,
hogy legalabb 1 pilétank az Anteus-on varjon parancsra. A feltérképezetlen kdzponti részt
bal oldalrél kdzelitsiik meg, szedjik le Iézerrel a maradék tornyokat. Ha eléggé
begyalogolunk a terlletre, maris Uj parancs és hozza egy Uj fegyver érkezik. A bazison
talalhatd 6 tengeralattjarot kell megbénitanunk az EMP nevezet(i fegyverrel. A [ézeres kilovi
a maradék ellenfelet, kdzben pedig a tartalék piléta beszall a vadi Uj helikopterbe az Uj
fegyverrel és ezerrel indul a bazis felé. Lényeg a Iényeg, mind a hatnak kell I6ni egy EMP-t,
hogy nyugton maradjanak, mikézben az 6sszes bevethetd helikopter tdmadja és elpusztitja
a kozponti éplletet. Ha a hajok kimozdulnak, akkor mar lehet kapkodni, mert északra és
délre is mehetnek, igy sokkal jobb 6ket a dokkban megallitani.
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11, 7 fényire emelkedik a bevethetd legénységiink
szama, de bizony szilikség is lesz a manuszokra.
Mielétt a feladatokkal kezdenénk foglalkozni, els6
Iépésként vessiik meg a labunkat a szarazfoldon. A
gép altal ajanlott kiszallasi pont nem rossz, féleg
azt figyelembe véve, hogy sok EJ alapanyag, no
meg a legnagyobb energia termeld bazis talalhaté a
kozelben. Legalabb 2 Pumat és az elengedhetetlen
javitoé egységet kell kiraknunk a partra, mielétt
elindul a nagy roham (persze a feldolgozora is
sziikség van). Gyorsan fejlessziik fel magunkat
legalabb 3 Pumara, valamint az Anteus-t védé
helikopterre. Ez utébbira allandéan sziikséglink
lesz, mert 2 iranybdl is érkeznek majd a tamadok,
méghozza szinte allanddan. Feltinnek majd
kedvenceink, a bombazok is, rajuk kilonésen nagy
figyelmet kell forditanunk. A begydijtétt EJ-b6l dldozzunk egy lézeres helikopterre, ezzel mar
kicsit egyszer(ibb lesz tisztogatni a sziget déli oldalat, no meg keresgélni az energia
telepeket (1). Koncentraljunk ezekre, mert hatalmas mennyiségu tankot és helikoptert
gyartanak. Ha felleltiik a mellékvaganyon alldogalé tartalykocsit, akkor vegyuk az iranyt a
forgalomiranyité haz felé és romboljuk le. Itt el kell dontenlink, hogy megpucoljuk-e a
szigeteket, vagy rizikézunk egy kicsit. En az elébbi javaslom, legalabb a jobb felsé sarokban
1évé, célpontként szerepl6 gyarat és kornyékeét tisztitsuk meg mindentdl. J6 szolgalatot tehet
az Uj szarazfoldi jarmdvunk, mert nagyon sok pajzsot lehet ra pakolni. Az Uj fegyverzetként
kapott bomba viszont szinte teljesen alkalmatlan, mert nagyon kiszolgaltatotta teszi a
helikoptert, amikor teljesen berepll a cél f6lé. Ha ugy gondoljuk, hogy készen vagyunk,
akkor a szallité heli segitségével huzzuk ki a mellékvaganyrdl a tartalyt. Itt volt az a pont,
ahol nekem bugos volt a program, mert hiaba vartam a vonatot nem jott, mint kés6bb
kidertlt a fels6 csomépontnal 6sszeakadt a két szerelvény. Az sem volt egyébként érthetd,
hogy a heli miért nem tudja elengedni a terhet, csak a sajat gépuink kilévésével tudja a
vonat elvégezni a feladatat. Innentél mar csak az a dolgunk, hogy a vonatot és a
tartalyt 6rizzik egészen addig, amig be nem tolja a barlangba, és be nem
kévetkezik a robbanas. Ha
F L . legalabb az energia
telepeket
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elpusztitottuk, akkor nem lesz bajunk az
ellenfelekkel, de ha ezt nem tesszik
meg, akkor hihetetlen mennyiségben
fognak érkezni, féleg tankok, amikkel
még nehezebb leszamolni. El6fordulhat,
hogy a javité egységet vissza kell
kildeniink az Anteushoz, mert nekem
volt, hogy az ismétl6dé tamadasok 10%
ala vitték a hajo erejét. A palya elején ne
hagyatkozzunk csak az alap szallité gép
kapacitasara, hanem mi is gyartsunk
egyet, mert ha sokat szallitgatunk
mindent szét fognak I6ni, mire
felsorakoztatjuk az egységeket.

12-13, A terllet utols6 szigete nem okoz majd kiilonésebben nagy fejfajast, feltéve persze
ha rendesen meghallgatjuk az eligazitast, mert
kilonben akadhatnak nehézségeink. Els6 1épésként
a kommunikacios center lerombolasaba fogjunk
bele, mondjuk 1-2 Salamander segitségével. Ne
ijedjink meg a védoktdl, mindossze 1 tank és 2
helikopter van a bazison, ezeket egy pillanat alatt
szétszedhetjik. Tegyuk ugyanezt a feljebb
varakozé tankkal és maris megtisztitottuk a terepet
a begyjté6 munkalkodasahoz. Ne feledkezziink
meg az Anteus védelmérél sem, a szokasos
tamadasokra szamithatunk. Ha egy Kkicsit
megerdsodtiink, akkor a nyugatabbra talalhato,
minimalis védelemmel ellatott hid elpusztitasa a
kévetkez6 allomas. Ha csalafintak akartok lenni,
akkor a tenger fel6l kdzeledve, a hid pilléreit
veszitek célba, a hatds ugyanaz, csak egy kicsit
kevesebb ellenféllel talalkozhattok. igy mar biztos,
hogy a tankok nem fognak atszivarogni a hidon. A
nagyon hideg klimat kivizsgalandé az északnyugati
és északkeleti teriileten mikodé erémdivet kell
kovetkezé célként meglatogatnunk. Egy alcazoéval
felszerelt Salamander tokéletesen megteszi a
kirandulasnak. Mindkét helyen csak rovid idét kell
idéznunk az eredmények kiértékeléséhez, ezt fél
labbal is ki kell, hogy birjatok. A fogésabb feladat
ezutan kovetkezik, hiszen az eligazitason latott
bazis minden bejaratat meg kell tisztitanunk a
tornyok és tankok dzsungelétél. Célszer( elsd
Iépésként a jol bevalt |ézeres helikoptert vinni és
messzir6l lekapni 6ket (ha sok pénziink van, akkor
erre is rakhatunk alcazét), de mehetiink 2-3
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Salamanderrel is, persze egészitsik ki
Oket egy javité egységgel. Bejeldltem a
| térképen egy pontot (1), itt kényelmesen
meg lehet kozeliteni a bazist.
Akkuratusan ki kell irtanunk az 6sszes
ellenfelet, természetesen a bazison
talalhatd gyarakat is célszer( eliminalni.
Ha mindevvel kész vagyunk, akkor egy
minigunnal és alcazoéval ellatott
Salamandert kell a nagy bejarathoz
vinnunk, melyet lathattunk az
eligazitason. Itt mentsiink, ha még nem
tettlik volna meg eddig, mert kemény
rész kovetkezik. Egy kiegészitd palyara
jutunk, mely az épulet alatt van és egy
hatalmas gépezet munkalkodik benne. Azt hiszem sok tapasztalatot fogtok szerezni a
karomkodas terén mig elpusztitjatok, annal is inkabb, mert az alcazas nem ér semmit
ellene, valamint gyakorlatilag haromszor kell lel6ni réla az aktudlis fegyverét. Minden akcio
utan Ujabb tdmadasi metddusa lesz a kicsikének, az egyik kellemetlenebb mint a masik.
Ideig 6raig segithet a tornyok mogoétti bujkalas és gerilla harc, de ha a teremben talalhaté
tartalyok folé csaljuk a dragat, akkor tobb esélyiink lesz, hogy megusszuk a kalandot.

14, Egyre tobb szerepet kapnak a kiilonféle idegen
organikus szervezetek az elleniink folytatott
kiizdelemben, ennek legjobb példaja ez a kildetés.
Mar az elején is errél szél a dolog, hiszen a kikétdé
mellett Iévé idegen gyartelepet kell elpusztitanunk.
2 Salamander és 1 helikopter kdnnyiszerrel elvégzi
a munkat, utana maris johet a begydjtd, hiszen
nagyon sok roncs marad utanunk, ha jél csinaltuk.
Most nem kell védelmet hagynunk a hajonal, a
tdmadasok kizarélag a behatolé csapatnak fognak
szolni. Ellenfeleink elhagyjak a sziget kdzepén lévé
fejleszté kdzpontot, de azért el kell ide latogatnunk,
aminek meg is lesz az eredménye, hiszen egy Uj
fegyverrel, a langszoéréval gazdagodunk. Ehhez
minddssze egy mintat kell vinniink az itt felejtett
dobozokbdl. Ezt maris felszerelhetjik egy
Salamanderre, mert a terlileten jeldlt (1) helyeken csévezetékhez hasonlé formaciokat
talalunk, ezen keresztil aramlanak ki az idegenek a tajra. Minden fegyverrel el lehet
pusztitani a csdveket, de a langszérd hatékonysagat semmi nem éri utol. 2 fajta idegen
ellenséggel taldlkozhatunk, a kevésbé veszélyes kamikaze romboldkkal, kik raugranak
gépeinkre és felrobbannak, valamint a nagy, pékforma lépegetdkkel. Ez utébbi Iovéseit még
a haromszoros pancél is nehezen viseli el, igy kell6 alazattal kdzelitsiink feléjik. Az idegen
formak kiirtdsa utan nekifoghatunk a f6bazis megdolgozasahoz. Tank és helikopter Gizem
talalhaté a telepen belill. Az el6bbi féleg nagy hatétavolsagu Iévegeket, mig az utébbi
bombazdkkal fog kedveskedni. Szedjik le a bazis tornyait €s nagyon évatosan hatoljunk be
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Hostile Waters: Anteus Rising

a bazisra. A bejarattdl balra egy nagy energia termelé
Uzemet talalhatunk, ennek elpusztitasa kissé lassitja a
. gyartast. Ha kipucoltuk az alsé platformot, akkor mar
kezelésbe vehetjik a fennsikon talalhaté kézponti
éplletet. Ekkor mar szinte semmilyen ellenallassal

~ nem talalkozhatunk, igy nem okozhat problémat a

- feladat teljesitése.

15, Ebben a kiildetésben uj tarsunk akad a Phoenix
— W helikopter képében, de valljuk be, sziikség is volt mar
' ra, mert az eddigiek szlkos kapacitasa nem igazan volt
elégséges. Az Anteushoz viszonylag kozel 1évé bazison
sok baratunk varja a segitségunket, hiszen egy falkanyi
ellenség fenyegeti 6ket. Elsé feladatunk a bazis korili terep
megtisztitasa, ez
szinte gyerekjaték lesz,
én 2 helikoptert és 1
Salamandert ajanlok hozza. Ezek utan mar egy
kicsit keményedik a menet, hisz a nyugatra vezetd
ut végeén egy tisztességes nagysagu ellenséges
bazis talalhaté, méghozza nem is olyan messze. Ez
lesz a kovetkezd célpontunk. Mielétt azonban
nekirontanank, a felénk érkezd helikopterekbdl és
messze hordo I6vegekbdl pusztitsunk el j6 sokat,
és nyerjunk ki a roncsokbdl j6 sok EJ-t. Ha mar
megtortént a felszereléslnk kiegészitése, akkor
nekimehetiink elsé korre a kicsit északabbra
talalhaté energiatelepnek is, ennek elpusztitasa
lassitja a termelést. Maga a bazis nem nagyon
veszélyes, csak a 2 gyarat védd par torony okozhat
némi késlekedést. Minden épiiletet le kell rombolnunk a tovabblépéshez. Fejlessziik tovabb
eréinket, az eddig elpusztitottakbdl béven nyerhetiink EJ-t. Tisztitsuk meg a bazistol
nyugatra és délre Iévé terlleteket, tébb komplexumot is talalhatunk itt egy-két 6rz6 tank
tarsasagaban. A tovabblépés legfébb akadalyat a délnyugatra talalhaté idegen bazis fogja
jelenteni, mely szamunkra teljesen Uj veszélyt rejteget. Az idegenek a leveg6be
merészkedtek, vadaszaik felveszik a versenyt a leggyorsabb helikopteriinkkel, de
szerencsére nagyon vékony pancélzattal késziiltek. Témeges tamadasra kell szamitanunk,
sok fog érkezni ezek koziil az elkévetkez6kben. Folyamatosan javitva az egységeket,
viszonylag nem lesz nehéz dolgunk, de azért oda kell figyelniink a tdmadokra. A déli
terileten talalunk még egy-két szokasos kirtét, ezeket is mindenképpen szedjiik darabokra
a langszoros tankkal. A sziget csiicskén talalhato kikoté minimalis védelmének
megsemmisitése utan teljesithetjik a kdvetkez6 parancsot, melyben 2 fix telepitési agyut
kell kihelyezniink a kikété teriiletére. Ugy rakjuk le éket, hogy ne legyenek rajta a
kozlekedési uton, valamint ne a viz fel6l, hanem a szarazfold iranyabdl védjék a telepet. A
sajat bazison latott konvoj szép lassan elindul a kik6td irdanyaba, azonban ne szamitsunk
sima haladasra. A térképen jelzett ponton (1) a semmibdl jelenik meg 2 agyu torony és egy
poékokat termel® Gzem, ezt egy pillanat alatt szét kell szednilink, mert igen kartékonyan
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hatnak a teherautdkra. A tovabbi uton ellenséggel nem talalkozunk, mindéssze egy kéomlast
kell szétrobbantanunk, hogy a kocsik tovabb tudjanak menni (2). A kikétébe érve 10 percig
tart a berakodas, ezalatt meg kell védenlink a szallitmanyt. Akad is majd mitél, hiszen hipp-
hopp 2 gyar is megjelenik a semmibél, pékokkal és replilékkel arasztva el minket. Nem kell
a gyarak elpusztitasara torekedniink, talan csak a szintén fenyegeté 2 agyu tornyot szedjik
le, mert ezek be tudnak I6ni a telepre. Egyébként csak foglaljunk el a védekezé poziciot, és
16jik le a felénk érkezdket.

16, Az érdekes alaku sziget jobb oldalan levd bazist
kell mindenaron oltalmaznunk, ugy, hogy mellesleg
megtisztitjuk a sziget bal oldalat is a hemzsegé
idegenektdl. Elsé |épésként alljunk be a bazis
bejaratahoz 2 helikopterrel és 1 Salamanderrel.
Nem lesz tul sok dolgunk, mert meglep6en sok
védd tank és helikopter fog kirajzani, csak az
ezeken atjutokat kell lekapdosnunk. Ha letelik az
elsé 30 masodperc, akkor arzenalunk a Shark
nevd, igencsak csecse nehéz légparnassal fog
gazdagodni. Gytujtsik az EJ-t szép szorgalmasan,
ne sajnaljuk a sajat bazison acsorgd nagy szamu
jarmuvet. Szerelkezziink fel még legalabb 2 Shark-
kal és 1 helikopterrel, igy mar nyugodt szivvel
indulhatunk a terep megtisztitasara. A mar ismert
nagyon gyors pokok és repulék mellé az idegenek bevetik a nehéztiizérséget egy kukac
formaju mozsar képében, mely igen pusztitd I6vedékeket bocsat ki magabdl. Folyamatosan
nyomuljunk nyugat felé, persze a begytjté johet mogottiink, lesz is mit 6sszeszednie. Az ut
végén azonban ne kapaszkodjunk fel a fennsikra, mig a 2 tornyot (1) le nem szedjik, mert
ezek igen kellemetlenek lehetnek. 3 helikopterrel keriljink észak felé, és a termelé bazist
védod tornyokat I6jik szét. Ezek utan egy csendesebb pillanatban, minden egységiinkkel
menjiink kozvetlenil a bazis bejarata elétti terliletre, nagyon gyorsan. Ha az itt talalhaté
ellenfeleket szétl6ttiik, akkor nyomuljunk be a bazisra és alljunk meg kdzépen. Egységeink
tudni fogjak a dolgukat, ne is adjunk nekik célpontot, majd 6k kivalasztjak a
legmegfelelébbet. Lehet, hogy majd pétolni kell egy-két egységiinket, de ez nem gond,
hiszen mar hatalmas mennyiségl EJ-t kellett, hogy termeljink. Az Anteus agyuit is

elsuthetjik, a bejarat utani masodik gyar
B nRgm@

termeli a pokokat - én ennek
elpusztitasat javaslom vele. A telep
felégetése utan marad célpontként az
energia termel6 részleg délen. Direkt
nem iranyitottalak titeket errefelé, hiszen
ha bementek koézéjiik, akkor 10-12 agyu
torony emelkedik ki a semmibdl,
amelyeket mar bizony csak ilyen nyugodt
korilmények kézott lehet rendesen
leszedni. Ha kiirtottunk mindent, akkor
maris kacsingathatunk a kdvetkezd
kildetés iranyaba.
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17, A kovetkezé sziget kissé kihaltnak tiinik és a
megérzéseink nem csalnak, hiszen csak romokat
talalhatunk az igencsak aktiv idegen koléniak
kozott. Elsé korben a sziget kozepén lévé romokat
kell elérniink. Ezt megtehetjiik gy is, hogy nem
kezdunk el pusztitani, hanem alcazva jutunk el
idaig, azonban nem sok értelme van, mert a
késébbiekben ugy is el kell pusztitanunk a teljes
idegen koloniat. Tehat szerelkezziink fel a szokasos
helikopter + légparnas kombinaciéval, és szép
lassan nyomuljunk a sziget kdzepe felé. Ha mar
eléggé feltankoltuk magunkat a lelétt gépekbdl,
akkor behatolhatunk a déli gyartelepre. Nem art ha
visziink magunkkal egy langszorost is, ez még
mindig egész hatékonyan tudja eliminalni az
éplleteket. Az északi részen hemzsegnek a
gyartébazisok, ha keresgéltiink egy kicsit a tamadas el6tt, akkor talalhatunk a déli és dél-
nyugati részen energia telepeket, ezeket célszer( elpusztitani. A Control Centert igen erés
torony lanc védi, bizony csak folyamatos javitassal, apranként intézhetjiik el a tornyokat.
Kbézben mar bizonyara teljesitettiik az els6é pontot, hiszen meglattuk az elpusztitott
éplleteket. Végezziik el a masodik pontot is, melyben be kell fognunk (target) a romok
kozott taldlhatdé maradékot. A befogasra hasznalhatjuk a TAB billentydit, a jobb egérgomb
érdekes médon erre nem alkalmas. 15 masodpercnyi analizalas utan megsziiletett az
eredmény, most mar csak a szigeten lévé idegeneket kell kiitanunk a sikerhez.

18, Ismét egy igencsak fert6zott szigetre vezet az utunk, a mar egyszer megtisztitott tertlet
kellés kbzepén. A szigeten I1évok bezsufolddtak a bunkerekbe, azonban
nem mikodik a védelem, melyet nekiink kell helyreraknunk. Mindéssze
egy Behemoth all a rendelkezésiinkre, de szerencsére fel van csicsazva
rendesen, hiszen 2 agyu és alcazé berendezés is van rajta. A
kommunikacios torony azonositasa mellett els6 feladatunk 4000 EJ
Osszegylijtése, melyre szintén alkalmas a kicsike. Itt is a TAB billenty(
segithet nekiink, az ellenfelek szétlévése utan nyomjuk meg, és
kozelitsiik meg, mig piros nem lesz. Ekkor pedig csinaljunk ugy,
mintha tlizelnénk. Ha elébb tapadunk ra az egér billentyjére, akkor
bizony szétl6jik az értékes anyagot. Szép komoétosan szedegessik
le az utunkba kerUl6 repiléket, pokokat és tankokat, gyujtdogessik
az EJ-t szorgalmasan. A tornyokat is ki
tudjuk nyirni, csak alljunk a
. csOvével ellentétes iranyba, mire
megfordul, mar el is parolog. A
sziget déli

wWww.gamemasterhu GAMEMASTER 77



GAMEMAS

felén megtalaljuk és azonosithatjuk (TAB) a
kommunikacios tornyot. Ett6l nem messze északra
van egy gyengén 6rzott gyar, ennek elpusztitasa
2300 EJ-t eredményez, igy mindenképpen érdemes
ellatogatni ide. Ha megvan a megfelel6 mennyiség,
akkor menjlnk vissza a toronyhoz, hogy
bekapcsoljuk a torony védelmi rendszerét. Most
mar csak a térképen megijeldlt utvonalat kdvetve
jussunk el az Anteus kikoétési helyére, de még
véletlenil se bonyolédjunk tlizharcba, mert csak mi
veszithetiink.

19, Inkabb nagy l6voldézésre, mint gondolkodast
és taktikazast igényl6 feladatokra szamithatunk
ebben a kiildetésben. Az els6 feladat egyszertinek
tlnik, hiszen minddssze a szupertank Behemoth
mintapéldanyat kell begydjteniink a kés6bbi kiénozas céljabél. Az eligazitason persze azt
nem kozlik, hogy a tenk mintadarabja egy bazis kell6s kézepén van (1), igy el6bb nem art
felkészulniink. A szokasos hover/helikopter keverékkel Iépjink partra, és a begy(ijté
egységet iranyitsuk a sziget kozepe felé (2). Az itt talalhaté roncsokbdl folytathatjuk a
felszerelkezést, a javitd egység kotelezé darab. A
sziget keleti oldalan talalhaté siksagon rendezziik
be a bazist, kis gerillaakciokkal szedjuk le a
gerincen lathato tornyokat, és utana huzédjunk
vissza, mert nemsokara hatalmas mennyiség(
ellenfél érkezik. Ha ezt parszor megtessziik, akkor
a tornyok elpusztulnak, illetve annyi EJ-t
termelhetiink ki a roncsokbdl, amennyit nem
szégyelliink. Usslink rajta a dél-keleti kisebb
bazison, de ide mar mindenképpen vigylink
magunkkal langszoérés tankot is. Szinte egybefolyva
az el6z6 épuletekkel talalhaté még egy-két gyar,
ezeket is tegyik a fold szinével egyenlévé. A nagy
tankot vigyUk vissza a hajoéra, egy bizonyos id6
mulva mar gyarthatunk is bel6le. Nagyon draga a
kicsike és legfébb jellemzéje, hogy rengeteg
minden fér el rajta. Nekem nem igazan tetszett, mert nagyon koérilményesen tud
mandverezni, amig keresi a poziciojat szétszedik a I6vedékek. A sziget déli partjan, illetve
az észak-nyugati sarokhoz kozel talalunk egy-egy kiterjedt energia termelé csoportot, ezeket
tintessiik el. Ekkorra mar gondoskodnunk kell az Anteus védelmérdl is, mert vissza-vissza
téré tamadasoknak lesz kitéve, melyben jécskan szerepelnek majd az Uj idegen replilék,
melyek kék szikrakkal szivogatjak el az életenergiankat, méghozza igen eredményesen. A
végso feladat a szigeten foly6 termelés megallitdsa, ennek értelmében a nyugati oldalon
lévé gyarat kell utoljara meglatogatnunk. Ha elpusztultak az energia termelé épiiletek, akkor
nagy ellenallasra nem kell szamitanunk, ellenkezé esetben féleg az érkezé kisebb és
nagyobb pokok fogjak megkeseriteni az életiinket.
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20, Utolso elétti szigetiinkon egy hatalmas agyu talalhatd, a célunk ennek hatastalanitasa
lesz. Elsé korben fel kell deriteniink a terepet, meg kell talalnunk a sziget kozepén 1évé
agyut (1). Elpusztitani most még nem tudjuk, oriljink neki, ha épségben kihozzuk onnan a
felderité egységet. A szigeten 3 helyen talalunk erémuveket (2), ezek kildvésével fog
alabbhagyni a nagy fegyver aktivitasa. Mindegyik
erémvet elég nagy bazis védi, a dél-nyugatival kell
kezdenetek és az éramutaté jarasaval megegyez6
iranyba kell haladni. Az elsé 2 erém(
elpusztitdsdhoz 2 sima rakétas és 1 langszoérés
légparnas tokéletesen elegendd, de arra
vigyazzunk, hogy az Anteus 4 bonusz agyu
Iovéseébdl egyet se hasznaljunk el erre a feladatra.
Koézben persze a hajé melletti sik teriiletet
valtoztassuk mészarszékké, 2-3 légparnas gond
nélkil tudja tartani az allast, és még begydijteni valo
is lesz szép szammal. Nem kell beljebb menniink a
szigeten, maradjunk csak szépen kint a szélén és
fogadjuk az érkezéket. Kozben a nagy agyu elsiit
egy, majd még egy lovést. Ha ekkor még nem
kezdiink bele az utols6 erémi lerombolasaba,
akkor gaz van, mert 20 perc mulva jon az utolso,
mindent megsemmisitd 16vés. Az erdm( mellett nem taldlhaté semmilyen bazis, ha el6szor
jarunk arra (ezért fontos, hogy ne kéricaljunk 6ssze-vissza a szigeten). Igy aztan a recept
adott, replljink oda egy felaldozhaté helikopterrel és az Anteus 2-2 I6vésével kinaljuk meg
az el6bujo 2 replilégyarat. Elvileg ez elégséges a lerombolasukhoz. Innentél mar viszonylag
egyszeribb a dolog, mert a foldi
egységeknek csak a tornyokat és a néha
érkezé ellenfeleket kell leszedni, no meg
persze az erémuvet. Ha leromboltuk ezt
is, akkor az agyu szétesik és teljesitettik
a kuldetést. Nagyon fontos, hogy
mindharom erémd mellett talalhatok
energia termel6 épitmények. Ezeket
feltétlendil romboljuk le a tamadok egy
részével, mert kildnben fantasztikusan
sok ellenfelet termelnek a kézelben [évé
gyarak.

21, Nos, igen. Utolsé feladatunkként 15
4 percnyi 6rilt vagta kovetkezik, nem
semmi az biztos. Az Anteaus ezuttal
kiegésziilt az el6z6 kiuldetésben elpusztitott agyu roncsaival, egész csinosan néz ki igy.
Indulaskor gyartsunk sebesen egy alcazoé képességekkel rendelkezé helikoptert, jo sok
pajzzsal. A sziget kdzepe tajan 5 gyarat is talalunk, ezek kozil kettét (1-2) tegylnk
artalmatlanna a felderités utan az Antaeus agyuival. A bal parton mindegy, hogy melyiket
spécizziik ki, a jobb oldalon én a repulégyarat nyirtam ki. A pénziinkbdl kb. 3 légparnasra
futja még, ezeket kiildjétek egy kicsit elére a kanyonban. A cél az, hogy megtisztitsuk az
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utat az Antaeus el6tt, ugyanis kisebb-nagyobb pihendkkel fel fog Uszni észak felé. Ez féleg
a tornyok kilévését jelenti, csak szérvanyos ellenallassal fogunk talalkozni. A helyzet az
elébb emlitett gyarakat rejt6é siksagnal fog megvaltozni, mert a maradék gyarak ontani
fogjak a pokokat. Persze, hogy ezt ne tegyék a jobb oldali park energia termel6 helyét (3)
szép kométosan pusztitsuk el a helikopterrel.
Kozben a légparnasok szedjék le a foldbél
elébukkano tornyokat (4), majd egy kicsit tavolabb
a gyar szomszédsagaban ritkitsak meg az energia
taroldkat (5). A tornyok tovabbra is célként
szerepelnek, azonban mostanra mar kevésnek
szabad maradnia a part két oldalan. En a biztonsag
kedvéért raktam egy rogzitett liteget a hajora,
valamint kiraktam egy begytjt6t a partra. Muszaj
legalabb 1 gydgyitoé tankot telepiteniink a hajéra,
mert kildnben nem fogjuk kibirni a késébbiekben. A
jobb oldali part 2 gyara ontja majd a pékokat és
mind véletlen, a kanyon kozéps6 részén (6)
felbukkan a semmibél 6-7 nagy l6vedékeket
kildozgetd agyuszeriiség. Nagyon gyorsan nyirjuk
ki 6ket - ha van ra energiank, akkor személyesen
iranyitsuk a tankokat, mert kiildnben nagyon sokaig bénaznak (a helikopter is nagyon jol be
tud segiteni, ha még megvan). Mostanra mar az Antaeus is l6tavolba ért, igy vonjunk ki 1-2
légparnast és menjink feljebb a kanyonban, egészen a kdvetkezé energia telepig (7).
Ennek elpusztitdsa csokkenti egy kissé a tamadas hevességét, azonban az igazi az lenne,
ha az utolsé is elpusztulna a pékos gyarak kozelében (8), azonban ez mar nagyon durva
feladat. Innentdl mar csak szimplan tul kell élni a dolgot, az Anteaus befordul az utols6 sziik
jaratba és.... Es meglatjuk a jobb oldali part 3 repiilégyarat. Ha nem sikeriilt eddig
elpusztitani az energiatermelést, akkor szép kis tlzijaték elé néziink. Lehet probalkozni az
Uj, Vulture bombazéval, szamomra nem
volt tal hatékony eszkdz. Mindenesetre
ha sikeril megkozeliteni a szamlaléval
az 1 perc alatti teljesitményt, akkor mar
majdnem nyert tgylink van. A végs6
robbanas pedig mindent karpétol, az
Antaeus, mint egy bika, a
hasznalhatatlan agyuval felokleli az
idegenek szerkezetét, és ezzel a végére
is értiink a nem mindennapi jatéknak.

Black
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